REGLAMENTO GENERAL ADCC

INSTRUCTIVO DE INSCRIPCION. (CATEGORIA DE SOCIOS)

ACTIVOS

- Propietarios y/o inquilinos de alguna urbanizacién de las localidades comprendidas en los partidos de Ezeiza, San Vicente,
Esteban Echeverria, Pte. Perdn y Cafiuelas. Se encuentran comprendidos dentro de esta categoria los Socios Adherentes
incorporados en el 2024

ADHERENTES (INVITADOS) Esta categoria comprende;

- A los deportistas invitados a representar a alguna de las urbanizaciones participantes.

- A los integrantes de instituciones que sin revestir el caracter de Country o Barrio Privado se interesen en representar a la
misma en los torneos organizados por la ADCC.

MENORES

- Comprende a todos aquellos deportistas menores de 18 afios.

REQUISITOS GENERALES PARA LA AFILIACION COMO SOCIOS

- Presentacion de inscripcién del jugador en el sistema deportivo. (Instructivo carga de jugadores nuevos en sistema).
DOCUMENTACION

Fotocopia de dos primeras hojas del DNI.

- Certificado de domicilio extendido por la administracion de la urbanizacion.
- Certificado médico de Aptitud Fisica por el cual se acredite que se encuentra habilitado para realizar actividades fisicas

competitivas. El mismo debera renovarse afio a aflo y presentarse juntamente con las listas de buena fe de los equipos
representativos. De no ser presentado, el jugador quedara desafectado de la lista de buena fe.

- Fotografia color 4x4 en formato digital.

- Abonar la afiliacién individual; Consiste en CUOTA SOCIAL (12 MESES) y CUOTA DEPORTIVA (Durante competencia deportiva).

Cumplidos estos recaudos y cargados por el delegado responsable del equipo, se habilitara en sistema de socio habilitado para
participar de los torneos organizados por la ADCC.




REQUISITOS ESPECIAL PARA SOCIOS ADHERENTES

- Deberan presentar el aval de dos socios activos de la ADCC y firma del presidente de la institucidn a la que representan.

REQUISITO ESPECIAL PARA SOCIOS MENORES

- Autorizacidn expresa de padres, tutor o encargado para desarrollar la actividad.

- Autorizacidn para la utilizacién de imagen en publicaciones en soporte papel, digital y presentaciones en la web de la ADCCy
en redes sociales (Instagram, Facebook, Twitter, Tik Tok)

ARANCEL SOCIAL Y DEPORTIVO

Los aranceles sociales de los socios activos, adherentes y menores seran evaluados y fijados para cada nuevo afio calendario, por
la Comision Directiva. El mismo sera informado a través de comunicacidn a los asociados. Los mismos podran sufrir modificaciones
establecidas por el costo inflacionario y seran notificadas a delegados mediante canal oficial

INSTITUCIONES REPRESENTADAS

A los equipos que representen instituciones en los torneos organizados por la ADCC se les requerira proporcionen la informacion
necesaria a fin de poder coordinar la actividad del respectivo deporte.

Presentacién de “Formulario 2” que contendra:

- Datos de la urbanizacién a la que pertenecen.
- Datos de la administracion.

SERVICIO DE EMERGENCIA: Deberan informar qué servicio de emergencias médicas disponen. Sin la presentacién de dicho requisito
no se programaran partidos a la institucion y/o equipos que la representen.

Sera obligacion del equipo local, disponer de un botiquin completo en el lugar de juego. En caso de emergencia serd responsabilidad
del equipo local brindar los primeros auxilios correspondientes.

- Designacién de los delegados deportivos y administrativo con Nombre y Apellido, teléfono y mail.
- Instalaciones y materiales que deberan proporcionar los equipos locales:

FUTBOL

- Cancha con medidas de 90 a 110m de largo, de 55 a 70m de ancho. Arcos de 7,32m de ancho interno por 2,44m de altura.
- Postes de Arcos pintados integramente de color blanco. Banderines de cérner a la altura minima de 1,50m y no deben
terminar en punta.

- La marcacion debera adecuarse a los extremos exigidos en el reglamento de Futbol FIFA.
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PELOTAS:

- El equipo local deberd presentar dos pelotas reglamentarias marca MUNICH, modelo NITRO ADCC, las cuales seran entregadas
por la Asociacion junto con la inscripcion inicial.

INSCRIPCION DE EQUIPOS

La inscripcion de equipos para participar en los torneos de Futbol se realizard mediante la presentacion de Lista de Buena Fe en el
sistema deportivo.

- Denominacidn de la Institucion y Equipo.
- Individualizacion del Deporte y Categoria.

- Apellido y Nombre de cada uno de sus integrantes.
(Calidad de Socio en la ADCC, Nro. De DNI, Fecha de Nacimiento, Casilla de Mail y Firma).

- Firma, aclaracién, teléfono y mail del delegado deportivo del equipo.
- Firma, aclaracién, teléfono y mail del delegado administrativo del equipo

- Firma, aclaracién, teléfono y mail del presidente de la institucion.

DELEGADOS Y CUERPO TECNICO

Cada equipo participante contard con un delegado deportivo quien tendra la funcién de representar al conjunto ante el arbitro el
dia del partido (futbol) o ante otro delegado o capitdn de equipo (Padel/Tenis), y un delegado administrativo que tendra la
funcién de representar ante la administracion de la ADCC en las reuniones para los tramites y las comunicaciones. Se debe
informar por escrito el nombre y apellido de los delegados y directores técnicos de cada equipo juntamente con la lista de Buena
Fe. Asi mismo se deberan enviar a la ADCC fotos de todos los DT y delegados para el registro y habilitacién para dicha funcidn.

REUNIONES DE DELEGADOQS DE FUTBOL, TENIS y PADEL

Las reuniones de delegados de todos los deportes se llevaran a cabo en la Sede de la ADCC. Las mismas seran convocadas
mediante correo electrdnico por los Coordinadores Deportivos y/o Administrativos y por Circular emitida desde la Administracién
de la ADCC.

Asimismo, se procedera de la misma forma con la programacion de horarios de los encuentros deportivos los cuales seran
informados al inicio de cada torneo a los delegados de los equipos participantes, asi como a las administraciones de los barrios a
los que representen.




NUEVAS INSTITUCIONES

Los integrantes de nuevas urbanizaciones que quisieran presentar equipos para participar de los torneos de la ADCC, deberan
presentar una carta dirigida a la Comision Directiva en la cual expresaran el pedido de inscripcion de nuevos equipos.

La misma deberd estar firmada por el presidente o Representante de la urbanizacién con poder suficiente y ser acompafiada del
respectivo estatuto o contrato constitutivo.

MULTAS ADMINISTRATIVAS

Las multas contenidas en los reglamentos deportivos se encuentran expresadas en Unidades, siendo cada Unidad representada
por el valor equivalente a la multa por sancidén determinada anual por la comision directiva.
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REGLAMENTO FUTBOL
ASOCIACION DEPORTIVA COUNTRY CANNING

Art 1.- CATEGORIAS A PRESENTARSE EN LOS TORNEOS DE LA ADCC

CATEGORIAS DE MAYORES Y SUS EXCEPCIONES POR EDAD.

Las categorias que existen en los torneos de la ADCC son:

SUPER MASTER +51 Afios: con 4 excepciones: 2 de 50 afios, 2 de 49 afios y una de 48 afios
MASTER +48 Afios: con 2 excepciones hasta 1977

SENIORS+40Afios.

JUNIORS+30 Aios.

PRIMERA +18 Afios: Edad Libre. (+17 afios Unicamente con autorizacidn escrita de los padres).

La Administracion de la ADCC notificara a los delegados como a las respectivas instituciones, previo al inicio de cada torneo, los
habilitados a participar en cada categoria segun los afios de nacimiento.

MENORES

Las categorias que existen en los torneos de la ADCC son;

- QUINTA, SEXTA, SEPTIMA, OCTAVA y NOVENA

5°2007-2008-2009 / 6° 2010-2011 / 7° 2012-2013 / 8° 2014-2015 / 9° 2016-2017
FEMENINO

Sub-8 (hasta 2016), Sub-12 (hasta 2012), Sub-16 (hasta 2008), Primera (Edad Libre +17, con excepciones autorizadas), Queen Futbol
(+30 desde 1994)

La Administracién de la ADCC notificara a los delegados como a las respectivas instituciones, previo al inicio de cada torneo, los
habilitados a participar en cada categoria segun los afios de nacimiento.

Art. 2.- CARACTERISTICAS PARTICULARES

Presentacién de equipos - Lista de Buena Fe - Invitados

- En las categorias de Mayores SUPER MASTER, MASTER, SENIORS, JUNIORS Y PRIMERA las listas de buena fe se conformaran
de la siguiente forma:

Por Socios Activos de la ADCC pertenecientes a cada urbanizacion, con la posibilidad de incorporar un maximo de 3 invitados en
calidad de Socios Adherentes. Los propietarios y/o inquilinos que hubieran desarrollado la actividad de forma profesional podran
afiliarse libremente.

- Cualquier jugador inscripto en una categoria, que ademas sea agregado en otra diferente, continuara teniendo su caracter de
jugador segun la afiliacion que tuvieran en su categoria de origen (Socio activo ADCC, Socio Adherente ADCC) con las
respectivas restricciones para la nueva categoria en la que desea inscribirse.
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PLAZO DE PRESENTACION DE LISTAS BUENA FE

- Se deberan presentar Listas de Buena Fe para cada equipo participante en cada categoria con la antelacion que estipulard la
ADCC previo a la fecha de inicio de los Torneos Apertura y Clausura. Las mismas deberan ajustarse al formulario digital
proporcionado por la Asociacidon y contener un minimo de 20 (veinte) y un maximo de 35 (treinta y cinco) jugadores por
equipo.

- Enlas categorias de Menores no hay limite inferior en la cantidad de jugadores en lista de Buena Fe, pero si un maximo de 30
jugadores por lista.

- Entodas las categorias se debe presentar una lista de buena fe Unica, con todos los jugadores que desean que aparezcan en
las planillas de juego, quedando terminantemente prohibido incorporar a mano a un jugador en el momento del partido.

DOCUMENTO HABILITANTE

TODO JUGADOR ESTARA HABILITADO PARA JUGAR, CONTRA LA PRESENTACION DE DNI FISICO Y/O APLICACION “MI ARGENTINA”
(NO HABILITA CAPTURA DE PANTALLA NI FOTO)

CONTROL DE PLANILLAS Y CARNETS. FORMA INDEBIDA

- El delegado de un equipo esta autorizado a solicitar al arbitro, quien deberd dar cumplimiento a tal solicitud, la verificacidn
de las credenciales de los jugadores oponentes, siempre que se hiciera antes de iniciarse el encuentro, durante el descanso o
a la finalizacién de este, quedando obligados los delegados a no permitir que ningun jugador abandone el recinto deportivo,
sin la autorizacidn del arbitro. Cualquier negativa por parte de uno de los equipos participantes a someterse a tal revision,
debera ser reflejada en la planilla respectiva y calificada como formacion indebida. Como formacién indebida se entiende la
inclusiéon de uno o varios jugadores que no estén en condiciones reglamentarias de jugar, cualquiera fuere esta situacién.
Comprende la falta de inclusion en listas de buena fe, no estar afiliado a la asociacidn, no pertenecer a la institucion a
representar, no pertenecer a la categoria, etc. Ante esta situacion el arbitro debera informar todos los datos de interés a su
alcance.

- El arbitro de cada encuentro, cuando no reconociese la foto de un documento o cuando verificarad problemas con una firma,
estara facultado a no permitir la participacion del jugador en cuestion. Informarlo en la planilla de juego.

- Elequipo que incluyera a un jugador no habilitado para jugar (suspendido, no inscripto, inhabilitado) o a alguien que actuase
con un documento que no le perteneciese, sera penado segun resolucion del Tribunal de Disciplina.

- La falsificacion de documentacion (original o fotocopia de escritura traslativa de dominio, de documento de identidad, de
certificado de dominio, etc.) sera considerada un agravante que facultara al Tribunal de Disciplina y/o a la Comisién Directiva
a la aplicacion de sanciones superiores a las previstas para el resto de las inclusiones indebidas, sin perjuicio de que el hecho,
en su caso, pueda o no constituir un delito.

- Cuando la inclusién indebida se verificase en un equipo fusionado, la sancién que corresponda por esa falta se aplicara por
igual a los jugadores de ambas instituciones integrantes de la fusién, con independencia de a cual de ellos representara el
jugador que cometid la infraccion. En el caso de que la falta correspondiera a una irregularidad en la titularidad del inmueble




que da derecho a participar en los torneos, la sancién abarcara a todos los equipos de la institucién a la que representare el
jugador infractor, pero no a los del otro.

- Elequipo queincluyera a un jugador no habilitado para jugar (suspendido, no inscripto, inhabilitado), o a alguien que actuase
con un documento que no le perteneciese, se le dardn por perdidos los partidos —en los que se detectase la infraccion- del
torneo que se esté disputando al momento en que se verifique la inclusién indebida. Dicha sancién no afectara a los torneos
ya finalizados, con la salvedad de aquellos reclamos efectuados dentro de las 48 horas de concluida la ultima fecha de estos.
En estos casos, el resultado y los goles se computaran de la siguiente manera:

* Al equipo infractor no se le computaran ninguno de los goles que hubiera convertido a su favor en los partidos aludidos. B A

los ocasionales oponentes se les dard por ganado los respectivos partidos por 2-0, manteniendo los goles a favor en caso de

haber convertido mas de 2.

* Al equipo infractor se le descontaran 9 puntos en la tabla de posiciones, al término del torneo, como sancién por cada una

de las infracciones.

* Losgolesreales de los equipos ganadores de puntos seran asignados a los jugadores que los hubiesen convertido, a los efectos

de la Tabla de Goleadores.

UNIFORMES DE JUEGO

Todos los jugadores integrantes de un equipo deberdn usar su uniforme de juego de acuerdo con lo siguiente:
1. Camisetas de manga corta o manga larga de un mismo color y disefio numeradas en la parte de atras en forma
reglamentaria
Pantaldén corto de un mismo color
Medias de un mismo color

Botines de Futbol y canilleras.

El arquero, como excepcion, podra utilizar pantalén largo siempre que lo considere necesario.

Todos los jugadores de un equipo que participen en un partido deberan usar nimeros distintos en sus camisetas,
las que no podran ser cambiadas en el transcurso de este.

Sk v

- Todos los equipos participantes en cada una de las categorias deberan comunicar antes de la iniciacion del certamen, los
colores oficiales de su uniforme y su eventual sustituto. Cuando en un partido se encuentren 2 (dos) equipos cuyos uniformes
sean iguales o similares, el que actle como local esta obligado a cambiarlo, salvo acuerdo previo con el oponente, debiendo
hacerlo constar en la planilla del encuentro; si el partido se celebrara en campo neutral, se determinara en el momento de
programarlo, quien debera efectuar el cambio.

- La institucidn local tendrd la obligacion de poner a disposicion del arbitro, antes del inicio del encuentro, dos pelotas en
estado reglamentario con las caracteristicas y peso aprobado por la AFA (segun las distintas categorias). En caso de ausencia
de alguno de los elementos citados, no obstante, la multa que pudiese corresponder por aplicacion del Reglamento de
Disciplina, el arbitro podra determinar la imposibilidad de disputa del encuentro con la posterior pérdida de puntos para el
equipo infractor.

DELEGADOS

Los delegados deberan firmar la planilla de arbitro en cada encuentro obligatoriamente. Firmaran dos veces la planilla de partido, la
primera firma se hara antes del inicio del encuentro, y la segunda, realizada una vez finalizado el mismo, avalara todos los datos
asentados en la planilla, convirtiendo a ese documento en el resumen oficial de lo acontecido. No se admitirdan modificaciones




posteriores. Asimismo, cuando los delegados comprobaren alguna irregularidad, deberdn solicitar permiso al arbitro para consignarla
en la planilla, no en el informe arbitral sino atras de donde firman los jugadores, responsabilizandose con su rubrica.

Una vez finalizado el encuentro, cotejadas y firmadas las planillas entre el arbitro y los delegados, el delegado local debera enviar foto
de la planilla de juego al celular “CARGA DE PLANILLAS ADCC, 11-3685-7050".

En Femenino se habilita la figura de “MESA DE CONTROL” seguin acta con fecha 26-01-2024

Art 3. DEL PARTIDO

HORARIOS DE INICIO — TIEMPO DE TOLERANCIA

- Sialahora establecida para la iniciacidn de un partido el equipo local no se encontrare en el campo de juego en condiciones
de comenzar a jugar (reglamentariamente vestido y habiendo firmado la planilla por lo menos siete de sus integrantes) el
arbitro dard por suspendido el encuentro, elevando el informe correspondiente y por perdido el partido a los ausentes con
un resultado de 2 — 0 a favor del equipo presente. Para los equipos visitantes el tiempo de tolerancia serd de 20 minutos
transcurridos los cuales el arbitro procedera en igual forma.

- Sia pesar de haberse excedido el tiempo de tolerancia, los delegados de ambos equipos demuestran la voluntad de jugar el
partido y se lo transmiten al arbitro designado, éste debera salvar la planilla reglamentaria haciendo constar dicho acuerdo
con la firma de ambos delegados y hacer jugar el encuentro.

- Encaso de llegada tarde del equipo visitante pero dentro del tiempo permitido de espera, se jugara el partido completo sin
descontar minutos al mismo.

- Encaso de una llegada tarde del equipo visitante mayor a 20’ y que entre delgados decidan jugar igualmente por los puntos
deberan dejarlo asentado en planilla y el tiempo de juego disminuird en relacidn con los minutos de llegada tarde posterior
a los 20’ permitidos.

- Enlas categorias de mayores, luego de transcurridos 30 (treinta) minutos de la hora fijada para el comienzo de un partido, y
no halldandose presente el o los Jueces designados, el encuentro quedard automaticamente suspendido, y la Asociacion no
avalara ningun resultado producido en un partido que no haya sido dirigido por uno de los arbitros por ella designado.
Teniendo en cuenta que los arbitros designados son las Unicas autoridades para dirigir el partido programado, se deja
establecido que a falta del arbitro principal un arbitro asistente tomara su lugar y hard jugar el partido con un solo
colaborador.

- Enlas categorias de menores, luego de transcurridos 20 (veinte) minutos de la hora fijada para el comienzo de un partido, y
no halldandose presente el o los Jueces designados, el encuentro podra seguir los siguientes caminos:

1. Encuentro suspendido a reprogramacién por la Asociacidn. La reprogramacidn serd obligatoriamente antes de la
siguiente fecha programada

2. Jugar el encuentro oficialmente (por los puntos), designando las instituciones la/s personas que lo dirigiran, siendo
obligatorio armar planilla del encuentro y firmandola al inicio ambos delegados avalando la conformidad de jugar el
partido oficialmente, y al final avalando el resultado de estos ambos delegados

3. Silos arbitros se demoraran en acceder al lugar del encuentro y los equipos a través de ambos delegados les manifiestan
la intencidn de jugar el partido, sera deber de los arbitros hacer jugar el mismo, salvo en aquellos casos en que aplicando
este criterio no permitieran el normal desarrollo de un partido programado a continuacién en la misma cancha (falta de
luz natural suficiente, carencia de iluminacion, etc.) Se debera descontar el tiempo de juego siempre del partido en
cuestion, nunca perjudicando mas alla de los 30 minutos el inicio programado del préximo encuentro.




CANTIDAD DE JUGADORES EN CANCHA

Categorias QUINTA, PRIMERA, JUNIOR, SENIOR, MASTER, SUPER MASTER 11 jugadores. En las categorias SEXTA, SEPTIMA Y OCTAVA 9
jugadores, NOVENA 7 jugadores. En NOVENA, OCTAVA y SEPTIMA, SUB-12 y SUB-16 es obligatorio la nivelacidon en el nimero de
jugadores. Segun ACTA DE MESA DE FUTBOL FEMENINO, el delegado debera dar aviso previo (dia jueves) sobre la necesidad de
equiparar cantidad de jugadores

Para poder disputarse o continuarse un partido, el minimo de jugadores por equipo serd de siete en las categorias de
Mayores, y en aquellas de menores que jueguen de 11. En las categorias de Menores que jueguen con 9 jugadores en cancha,
el minimo de jugadores sera de 6.

Cuando durante el transcurso de un encuentro, un equipo quedase con menos de siete componentes (o 6 en el caso de
Menores que juegan de 9 jugadores excepto categoria Novena que serian 5) se dara por finalizado el mismo. En la segunda
oportunidad en que un equipo incurra en esta circunstancia serd penalizada con una multa de 2 unidades, duplicdndose el
valor de esta con cada nueva repeticidn de la situacion descripta.

Cualquier jugador integrante del listado de Alta de equipos que no hubiese formado parte de los titulares que iniciaron el
partido o de los que se hubieren agregado durante su transcurso hasta completar once, serd considerado como suplente y
tendra posibilidades de jugar, atendiendo a la limitacion en la cantidad de cambios.

La falta de la firma de cualquier jugador hard responsable de la trasgresion al equipo al que perteneciera el infractor, de la
misma manera que si hubiese actuado un jugador no habilitado, salvo resolucidn en contrario de la Comisién Directiva

Cuando un jugador llegase a la cancha con posterioridad al comienzo del encuentro, podra ingresar inmediatamente a jugar
si su equipo contase con menos de once integrantes, debiendo mostrar el DNI al referi en ese momento y firmar la planilla
en el entretiempo o al final del partido. La falta de la firma hara responsable de la trasgresidn al equipo al que perteneciera
el infractor, de la misma manera que si hubiese actuado un jugador no habilitado, salvo resolucidn en contrario de la Comisién
Directiva.

ARBITROS

Los encuentros seran dirigidos por los arbitros que contrate esta Asociacidn. No sera exigible, por parte de los delegados, la constancia
de su designacién. Ninguna Institucién podra objetar o solicitar la participacion de determinados drbitros. Asimismo, se
responsabilizara con la pérdida de puntos, a la institucidn que no permita el ingreso de un arbitro que se haya acreditado debidamente
con la exhibicién de su documento de identidad.

Los arbitros de los encuentros deberan estar vestidos y con los elementos necesarios acorde a sus funciones, pero la ausencia
de algo de lo citado anteriormente no serd motivo suficiente para que algin equipo se niegue a disputar un partido.

Afin de garantizar la rotacion, idoneidad e imparcialidad en la tarea de los arbitros, la Asociacién contratard dos agrupaciones
o empresas de arbitraje. En las categorias mayores se le exigira, ademas de idoneidad, un minimo y un maximo de edad al
arbitro principal.

Los equipos deberan presentarse en el lugar con un minimo de 15 minutos antes del horario designado para el partido
programado salvo en casos de lluvias o inclemencias climaticas en el dia del partido o en la noche anterior, circunstancia en
la que se debera esperar el lamado telefonico desde la Asociacidn, para saber si es necesario presentarse en el lugary horario
designado para la disputa del encuentro programado. El aviso se realizara dos horas antes del horario general previsto para




cada categoria. En caso de que no hubiere un llamado aclaratorio con respecto a la disputa o no de la fecha, debera
entenderse que la misma se disputa.

PUBLICO

No podran estar detras de los arcos. En las categorias de Menores debera mantener una actitud acorde a la edad y competitividad de
los chicos. El arbitro del encuentro podra suspender el encuentro en caso de considerar que el publico, entrenadores o jugadores
demuestren actitudes fuera del “fair play”.

PROGRAMACION DE PARTIDO

Los equipos no podran ponerse de acuerdo, para ningun tipo de cambio de dia ni horario de juego. Solamente se tomara como valido
los dias y horarios de juego fijados en las reuniones de Futbol e informados mediante circular. Para que se pueda cambiar un dia u
horario de juego, se podrd hacer via telefénica entre ambos delegados comunicando a la coordinacién de futbol hasta el jueves previo
a la fecha programada. No se tomara ninguin otro cambio como valido y quedaran fijos los horarios y dias preestablecidos por la ADCC.

- En las categorias de Menores en caso de que una institucion desee cambiar o modificar cualquier partido programado y
acordado previamente en la mesa de menores debe respetar los siguientes pasos:

- 1) Avisar y solicitar al delegado de la otra institucién el cambio de dia u horario.

- 2) En caso de que el otro delegado no quiera o no pueda aceptar el pedido, la ADCC programara el partido tal como fue
acordado en la mesa de menores.

- 3) En caso de que el otro delegado acepte el pedido de cambio de dia u horario, deben avisar (ambos por mail a
menores@adccanning.com.ar) antes del jueves anterior al partido, fijando en ese mismo momento la nueva fecha u
horario de reprogramacion.

- 4) Se recuerda que la nueva fecha de reprogramacion debe ser siempre anterior a la préxima fecha programada.

En caso de que la ADCC no reciba hasta el jueves anterior al partido la nueva fecha u horario de reprogramacion, se respetara la fecha
u horario programado y acordado en la reunién de menores, entendiéndose que en caso de no presentarse uno de los equipos en
tiempo y forma en la cancha a disputar el encuentro, perdera automaticamente los puntos en juego y sufrira las sanciones econdmicas
fijadas desde administracidon por no presentacion. Las sanciones econdmicas fijadas desde la administracion seran las siguientes:

- Y% unidad: Primera No presentacion en un torneo

- 1unidad: segunda No presentacién en el mismo torneo

- Suspension del equipo: en tercera no presentacion a lo largo del mismo torneo en juego

- La duracion y descanso entretiempo de los encuentros sera:

- Super Master: 2 tiempos de 35 minutos (con 10 minutos de descanso).
- Master: 2 tiempos de 35 minutos (con 10 minutos de descanso).

- Senior: 2 tiempos de 40 minutos (con 10 minutos de descanso).

- Juniors: 2 tiempos de 40 minutos (con 10 minutos de descanso).

- Primera: 2 tiempos de 45 minutos (con 15 minutos de descanso).

- Reserva: 2 tiempos de 35 minutos (con 10 minutos de descanso).

- Quinta: 2 tiempos de 40 minutos (con 8 minutos de descanso).

- Sexta: 2 tiempos de 25 minutos (con 8 minutos de descanso).
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- Séptima: 2 tiempos de 25 minutos (con 8 minutos de descanso).

- Octava: 2 tiempos de 20 minutos (con 5 minutos de descanso).

- Novena: 2 tiempos de 20 minutos (con 5 minutos de descanso).

- Queen Futbol Femenino: 2 tiempos de 25 minutos (con 8 minutos de descanso)

- Primera Femenino: 2 tiempos de 25 minutos (con 8 minutos de descanso) Copa Canning: 2 tiempos de 30 min con
8 minutos de descanso).

- Sub-16 Femenino: 2 tiempos de 25 minutos (con 8 minutos de descanso).

- Sub-12 y sub-8 Femenino: 2 tiempos de 20 minutos (con 5 minutos de descanso).

DIAS Y HORARIOS DE JUEGO
- MENORES - de 6°a 9°: sdbados desde las 10hs. - 5°: miércoles a las 19hs.

- MAYORES — Master: miércoles 21hs, Primera: sdbados 14hs. Seniors: sdbados 16hs., Juniors: domingos 10hs., Super
Master: domingos 9.00hs.

- FEMENINO - Sub-8: sdbados 12hs. — Sub-12: sdbados 1lhs. — Sub-16: sdbados 14hs. — Primera: sabados
19hs. — Queen Futbol: lunes 19hs.

- Durante todos los encuentros se podrdn realizar todos los cambios que desee y podra reingresar aquel jugador
previamente reemplazado.

- Para todas las categorias de Menores es obligatoria la compensacion de jugadores en cancha; salvo en la QUINTA
Categoria de Futbol donde no es obligatorio compensar la cantidad de jugadores en cancha.

- Entrenadores, DT, delegados, etc., no podran ingresar al campo de juego salvo cuando el arbitro lo permita.

NO PRESENTACION DE EQUIPOS
Los equipos que no se presenten a disputar encuentros seran sancionados de la siguiente manera:

- Primera no presentacion o segunda no consecutiva: se le dara por perdido el partido con un resultado de 2-0 en su
contra. Este resultado le serd computado a favor a su circunstancial adversario, siempre que el mismo se hubiese
presentado en el campo de juego, en tiempo y forma, cumpliendo ante el arbitro con todos los requisitos
reglamentarios. Los goles no seran asignados a ninguin jugador a los efectos de la Tabla de Goleadores.

- Segunda no presentacidn consecutiva o tercera alternada: se aplicara lo dispuesto en A) y el equipo quedara eliminado
del campeonato y de los demas certdmenes a jugarse en el afio, sin modificarse los resultados obtenidos hasta el
momento de la eliminacidn. El resultado de los préximos cotejos, una vez producida la eliminacion, sera 2-0 a favor de
su contrincante. Al equipo eliminado se le restaran, al término del torneo, todos los puntos que hubiese obtenido. El
equipo eliminado por no presentaciones sufrira una quita de puntos en el primer torneo en que volviera a participar,
la que serd igual a seis unidades por cada mes (o fraccion menor) que faltare desde el momento en que vuelve a jugar
hasta que se cumpla un afio de la deteccidn de la infraccidn. En todos los casos, los jugadores integrantes del equipo
eliminado que al afio siguiente al de la eliminacion no integraran ese conjunto, deberan cumplir una suspension hasta
cumplir un afio de no juego efectivo.

- Cuando un equipo no se presentase durante alguna de las Ultimas tres fechas de un torneo largo o en cualquier fecha
de un torneo corto (entendiéndose por ello el que tiene una duracion igual o menor a cinco fechas), tendra una quita
de nueve puntos en la tabla de posiciones por cada no presentacién. También seran de aplicacidn las sanciones
econdmicas establecidas.

- Por no presentacidn se entendera cuando a la hora de inicio de un encuentro, consideradas las tolerancias previstas,
un equipo no contase en la cancha con el numero de jugadores fijado reglamentariamente para disputar un partido o
cuando un equipo, estando presente en la cancha, se negase a disputar un encuentro o a proseguirlo. También se




considerard no presentacién cuando esta cantidad minima de jugadores no hubiera cumplido con las pautas
establecidas en los capitulos relativos a vestimenta y firmas.

- Solo la Comisién Directiva, ante motivos fundamentados y probados, podra determinar la no consideracién de una no

presentacién a los efectos del cdmputo previsto anteriormente y de la multa correspondiente. Si un equipo decidiese
retirarse de los torneos, a los efectos de que no le corresponda la sancion prevista para dos no presentaciones
consecutivas o tres alternadas, debera elevar una nota con membrete explicativa a la Comision Directiva, firmada por
el presidente y/o secretario de la institucidn, con una antelacién de 72 horas al momento establecido para el inicio de
su proximo partido, y pagar una multa de 10 unidades. La Comisidn Directiva evaluard la procedencia de los motivos
informados.

CONTROL DE DNI DE MENORES

Control de identidad en todas las categorias de menores: el mecanismo de control de identidad sera el siguiente:

SUSPENSION

- Antes del comienzo de cada encuentro programado por la ADCC, ademas del control de las identidades de los

jugadores/as por parte del arbitro a cargo, sera responsabilidad del profesor, entrenador o coordinador deportivo de
cada institucion realizar la revision DNI del equipo contrario.

- En primera instancia, y antes del inicio del encuentro, el delegado local (profesor, DT, Coordinador) debe acercarse

junto al arbitro al lugar donde estan los jugadores visitantes y controlar DNI y la firma de cada jugador.

- Una vez hecho todo el procedimiento (control de DNI y firma de cada jugador), y en caso de no detectarse ninguna

irregularidad, el delegado local debera firmar en conformidad la planilla de juego, no pudiendo luego realizar ningun
tipo de reclamo. En caso de encontrar alguna irregularidad en el momento de firma de planilla o control de identidad,
debera dejar asentado en ese mismo momento su disconformidad por la identidad, afio de nacimiento, sanciéon o
cualquier otro tipo de irregularidad que encuentre en alguno de los jugadores contrarios.

- Los mismos pasos detallados anteriormente debera realizarlos luego el delegado del equipo visitante una vez que

finalice el control del delegado local.

- Encaso de que algun jugador llegue después de iniciado el partido sélo podra formar parte de este mostrando el carnet

digital o DNI y firmando la planilla antes del inicio del segundo tiempo. Luego de comenzado el segundo tiempo no
podra participar ningun jugador que no haya firmado la planilla.

- Por uUltimo, se deja aclarado que queda bajo la consideracién de cada delegado realizar o no el control de los DNI junto

al arbitro. En caso de no desear hacerlo igualmente debe firmar en conformidad como si lo hubiera controlado.

- Los arbitros deben controlar las identidades, pero no son los que deben informar las irregularidades, esto es plena

responsabilidad de cada delegado. Desde la ADCC consideramos que es necesario el control de identidad llevado a
cabo tal como se detalla para evitar todo tipo de problemas. Se reitera que en caso de que alguno de los delegados
considere que no es necesario el control, estd dando por aceptada toda la documentacién del adversario. Firmando en
conformidad la planilla de juego y dando por valido el inicio de este. Esto inhabilita todo reclamo posterior.

DE PARTIDOS

Suspensiones en caso de lluvia o malas condiciones climdticas. Procedimientos y reprogramaciones: En caso de que
suspenda la ADCC la fecha completa, se informara con una anticipacion maxima de 2hs al horario programado del




partido. Si esto sucede la fecha se pasa completa para la siguiente semana. Si la ADCC no suspende se deberan presentar
los equipos a disputar los partidos programados. Si la ADCC NO suspende SOLAMENTE podra suspender la autoridad en
cancha (arbitro) por malas condiciones del campo de juego.

En caso de que el equipo local sepa de antemano que no podra utilizar su campo de juego, en esta situacién el procedimiento serd el
siguiente:

- El local debera buscar cancha auxiliar.

- El local llamara al delegado visitante y deberdn consensuar si se puede cambiar la localia; en caso de que el visitante
acepte jugar en su cancha, el partido sigue su tramite normal con un cambio de localia.

- En caso de no poder cambiar la localia y no conseguir otra cancha, se consensuara la reprogramacién del partido para
jugar durante la semana. Esto si ambos delegados aceptan jugar en la semana. Si esto sucede ambos son responsables
de que el encuentro se dispute en tiempo y forma.

- En caso de que ambos delegados concuerden la reprogramacién, se respetard obligatoriamente los dias fijos de
Reprogramacion los dias entresemana antes de la siguiente fecha.

POSICION FUERA DE JUEGO: en 9°, 8°, 7° y 6°, Sub8, Sub12, Sub16, Primera Femenino y Queen Futbol, no se cobrara la ley del offside
(fuera de juego).

Las reglas técnicas de disputa de un partido, excepto lo normado en este Reglamento, seran las que rijan para la A.F.A.

- El Unico motivo de llamada de un delegado al coordinador de Futbol Mayores o Menores (siempre antes del encuentro,
nunca en el medio tiempo ni después del partido) sera por llegada tarde o ausencia de la terna arbitral. Por cualquier
otro motivo la comunicacién debe ser entre delegados y las decisiones se toman en cancha dejando asentado en planilla
todo tipo de acuerdo el cual se elevara a tribunal de disciplina para tomar las decisiones pertinentes sobre el caso.

- Todo hecho o situacion que no se encuentre establecido dentro del Reglamento General y/o Disciplinario, sera de
tratamiento exclusivo de la Comisidn Directiva.

Art. 4 PLANILLAS

Las planillas de los partidos oficiales seran presentadas en el campo de juego por los arbitros. El arbitro del encuentro tendra la facultad
de sustituir la planilla de partido expedida por esta Asociacion, Unicamente en casos excepcionales y por motivos de su incumbencia,
reemplazandola por documento equivalente, la que debera ser completada con los nombres de los jugadores actuantes. Si dada esta
circunstancia, se comprobare que hubiera participado algun jugador impedido de hacerlo, se adoptaran las sanciones establecidas
para la inclusién indebida de un jugador.

- Los jugadores titulares y suplentes tendran que firmar las planillas en donde figure su apellido y exhibir sus DNI antes de
comenzar a jugar. Las excepciones estaran dadas por los jugadores suplentes que entren una vez comenzado el encuentro
para completar los once titulares, los que deberdn firmar la planilla al finalizar el partido o en el entretiempo. Su falta de
cumplimiento hard responsable al equipo al que representen, de la misma manera que si hubiese actuado un jugador no
habilitado.

- También los delegados, el DT y el Capitan deberan firmar (aclarando nombre y apellido) la planilla antes del comienzo del
encuentro. En el banco de suplentes solamente podran permanecer los jugadores suplentes, el DT y el delegado. En caso de
contar con ayudante de campo, médico, etc. debera firmar en planilla de partido con nombre y apellido.




- Al finalizar el partido, el arbitro completara las planillas con el resultado, goles, amonestados, expulsados y demas novedades
que considere necesario incluir, siendo firmadas, con posterioridad, por los delegados de ambos conjuntos. La firma de los
delegados avalara todo lo alli informado, convirtiéndose la planilla, en la documentacién oficial del partido. No se admitiran
modificaciones posteriores. Asimismo, cuando un delegado comprobare alguna irregularidad, deberd solicitar permiso al
arbitro para consignarla en la planilla, responsabilizandose con su rubrica.

- El arbitro también confeccionara un informe adicional sobre los hechos ocurridos, el que serd de caracter confidencial y
presentado directamente a la Asociacidn. Este informe confidencial también podra dar lugar a suspensiones de jugadores,
delegados, técnicos, equipos y countries o barrios privados.

TARJETAS

No habra tarjetas para las NOVENA, OCTAVA y SEPTIMA categoria, SUB-8 y SUB-12. En caso de juego brusco o indisciplina de un
jugador de estas categorias, el mismo debera ser reemplazado por su entrenador.

Art 5. TORNEOS

- Se estableceran los torneos anuales para las diferentes categorias y se presentaran para su consideracion por medio de los
formatos de torneos que se publicaran cada afio via web y comunicacidn directa a los delegados.

- Las fechas de inicio y culminacion para los torneos pueden modificarse, y seran informados oportunamente, determinados

por la ADCC una vez inscriptos los equipos participantes. Las mismas serdn debidamente notificadas y dicha notificacion
sera parte integrante del presente reglamento.

- La estructura de los campeonatos de las categorias dependera de la cantidad de inscriptos. Sera resuelta, una vez finalizado
el plazo para la inscripcidn, por la Mesa respectiva y su notificacién formara parte del presente reglamento.

La puntuacidn por partido de mayores que regira para los torneos de la ADCC sera la siguiente:

- Partido ganado: 3 puntos.
- Partido empatado: 1 punto.
- Partido perdido: 0 puntos.

La puntuacidn por partido de menores que regird para los torneos de la ADCC sera la siguiente: - Partido
ganado: 3 puntos.

- Partido empatado: 1 punto.

- Partido perdido: 0 puntos.

- El periodo estimado de desarrollo de los torneos es desde febrero hasta fines de diciembre.

- En las fechas correspondientes al dia del padre, dia de la madre, dia del nifio, vacaciones de invierno no se programaran
partidos oficiales.
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INCORPORACION DE JUGADORES
Durante el receso de mitad de afio cada equipo tendra la oportunidad de incorporar nuevos jugadores con la observancia de las
restricciones fijadas en el presente reglamento y siempre que no superase el maximo previsto de jugadores

PREMIACION DE TORNEOS

- La premiacidn estara supeditada a la estructura aprobada para cada campeonato. Sobre el particular se informara mediante el
comunicado el que serd considerado parte integrante del presente Reglamento.

DEFINICION DE LOS TORNEQS
- En caso de empate en puntos en el PRIMER puesto de las categorias de Mayores (Super Master, Master, Seniors, Juniors o
Primera) entre 2 equipos (sin tomar en cuenta los goles a favor, en contra ni diferencia de goles), se disputara un partido
final (sortedndose la sede de disputa entre los dos equipos finalistas) al siguiente sdbado o domingo inmediato a la
finalizacidn de dicho torneo, en el horario habitual de juego de dicha categoria.

- En caso de empate en puntos en el PRIMER puesto de las categorias de Mayores (Super Master, Master, Seniors, Juniors o
Primera) entre mas de 2 equipos (sin tomar en cuenta los goles a favor, en contra ni diferencia de goles) se programara un
triangular o cuadrangular dependiendo la cantidad de equipos empatados sorteandose cada una de las sedes de disputa),
disputandose en los siguientes sdbado o domingo inmediato a la finalizacién de dicho torneo, en el horario habitual de juego
de dicha categoria.

-Si uno de los partidos de desempate hubiera finalizado empatado en el tiempo reglamentario, se efectuaran 5 (cinco)
disparos desde el punto del penal por equipo en forma alternada. De continuar la igualdad, se efectuaran series de 1 (un)
disparo desde el punto del penal, hasta definir con los jugadores que falten ejecutar los disparos.

- Los jugadores autorizados a ejecutar los disparos son aquellos que integran el equipo al finalizar la prolongacion del partido.

- Para definir del segundo puesto en adelante se aplicara el siguiente sistema, diferencia de gol (goles a favor menos goles en
contra); de persistir la igualdad, mayor cantidad de goles a favor; de persistir la igualdad, menor cantidad de goles en contra;
de persistir la igualdad, resultados de partidos jugados entre si. En caso de persistir aun laigualdad, se considerara la posicién
como compartida por los equipos en cuestion.

- En las categorias de Menores en caso de empate en cualquiera de los puestos se considerara posicién compartida por los
equipos en cuestidn (sin tomar en cuenta los goles a favor, en contra ni diferencia de goles). Salvo en Quinta divisidn que se
adoptara el mismo mecanismo que en Mayores

AMONESTACIONES
- El jugador que acumulare 5 (cinco) amonestaciones en una categoria sera suspendido por un partido; cumplida esta

penalidad el jugador continuara sumando, repitiéndose el proceso precitado al llegar a 5 (cinco) nuevas amonestaciones,
siendo suspendido en dicho caso por dos fechas. En ambos casos NO podra disputar encuentros en cualquiera de las demas
categorias en las que estuviese inscripto, debera esperar hasta que se cumpla la sancidn en la categoria por la que fue
sancionado. Esta suspensidén no operara en forma automatica, sino que tendra validez a partir de su convalidacién por via
administrativa.

- La acumulacién de amonestaciones por categoria se borrara al término de cada torneo.




- La suspension proveniente de una quinta amonestacidon debera cumplirse aun cuando la fecha deba efectivizarse en un
nuevo afo.

- Las expulsiones no borraran las amonestaciones acumuladas.

- Cuando un jugador fuese expulsado por doble amonestacion, se lo sancionara automaticamente con al menos 1 fecha de
suspension, o lo que el Tribunal de Disciplina resuelva en funcién al informe arbitral.

- El jugador que actlia en mas de una categoria no podra volver a jugar en ninguna categoria hasta que no cumpla la sancion
en la categoria en la que fue expulsado.

- Cuando los torneos de la categoria en que fue expulsado hubiesen terminado o se hubiesen suspendido, el jugador seguira
cumpliendo la pena en la categoria que estuviera inscripto mas proxima por edad.

CANCHA DE FUTBOL
Medidas del campo de juego para categorias de MAYORES y MENORES (Futbol 11).
- Largo minimo: 90 m.

Maximo: 110m.
- Ancho minimo: 55m.

Maximo: 70m.

ARCOS.
- 7,32 m de ancho interno por 2, 44 m. de altura.

CIRCULO CENTRAL
- 9,15 m de radio.

POSTES DE ARCOS

- Deben estar pintados integramente de color blanco.
- Banderines de cdrner: la altura minima es de 1,50 m. y no deben terminar en punta.

NOTA:

Se deberan demarcar lineas perpendiculares a las lineas de meta, a una distancia de 9,15 metros de cada una de las dreas de esquina,
para agilizar la ubicacidn adecuada de los jugadores en ocasion de la ejecucién de saques desde la esquina.

PARA LAS CATEGORIAS MENORES (62, 72 y 82)
- Se jugara a lo ancho de la cancha de 11 con arcos y areas chicas marcadas, o bien en canchas marcadas con dichas
dimensiones.
- En 92 categoria se jugara en 1/4 de cancha de 11, o bien en canchas marcadas con dichas dimensiones.
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PARA FUTBOL FEMENINO

- En sub-8 y sub-12 se jugara en % de cancha de 11, o bien en canchas marcadas con dichas dimensiones, con arcos de 3x2
- En sub-16, Primera y Queen Futbol, se jugara a lo ancho de la cancha de 11 con arcos y dreas chicas marcadas, o bien en canchas
marcadas con dichas dimensiones, con arcos de 5 x 2,20 aprox.

TERCER TIEMPO

Se sugiere brindar el tercer tiempo en todas las categorias de menores masculino y menores femenino. En caso de que una institucion
y/o equipo no desee y/o no pueda participar de un tercer tiempo deberd avisar a la coordinacidn pertinente.

La Asociacion se reserva el derecho de tomar decisiones y de aplicar sanciones, a través de su Tribunal de disciplina y/o Comision
Directiva, si lo considerara oportuno en cualquier alternativa no prevista en el presente Reglamento.
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